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Glochiamo con la TOMBOLA delle
TABELLINE




Glochiamo con la TOMBOLA DELLE
TABELLINE
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GIOCHI MATEMATICI AL PC




GIOCHI MATEMATICI AL PC







Usiamo |'abaco




Alle prese con le operazioni
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Ancora operazioni T+ X -







2 -ui o
2. Imposta I'intervallo su cul

1, Scegli un‘operazione

Minimo ! Massimo

3. Per iniziare premi il tasto V. (Premi il tasto S per fe|

4-Inserisci la risposta e premi “Invio”
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3410 Secondi rima
€W a « g 9 Risposte corre

QUANTE OPERAZIONI RIESCI A RISOLVERE IN 60 SECC

1. Scegli un‘operazione 2. Imposta l'intervallo su cui o

(intervallo degli operandi per +, -, @ X,

- Addizione R intan/allo del quoziente per <)
Sottrazione - "
Moltiplicazione ai dato 0 risposte corrette - Massimo
Divisione :

Tutte le operazioni

3. Per iniziare premi il tasto V. (Premi il tasto S per fe!

4. Inserisci la risposta e premi "Invio™.
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Secondi rima
Risposte correl

S 10 4




1. Scegli un‘operazione 2. Imposta
intervallo de
« Addizione " > e
Sottrazione
Moltiplicazione Minimo
Divisione
Tutte le operazi

3. Per iniziare premi il tasto V.
4. Inserisci la risposta e premi "Invio™

4+3

intervallo su cui o

quozients par )

Massimo

(Premi il tasto S per fe|

Secondi rimal

Risposte corrd

Scegli un'operazione

Addizione

Sottrazione

Moltiplicazione Minimo
Divisione

Tutte le operazioni

3. Per iniziare premi il tasto V.

4. Inserisci la risposta e premi "Invio".

10 +1

2. imposta l'intervallo su cui ©

nte per

Massimo

(Premi il tasto S per fe|

Secondi rima

Risposte corre




Inventiamo figure con il TANGRAM



















custodiscono
tuttl 1 nostri sforzi matematici

LE FIGURE




Classe 3

BARLETTA
GIUSEPPINA

BORELKI KRISTEL PIA
FILIPPIS PIETRO PIO
ARCHIO GABRIEL
IZZUTI MASSIMO
RIZZUTI DINA

Classe 4

= ASTORELLI ALYSSA
= ||IA SAMUELE

= COLOSIMO
GIANLUIGI

Modulo N. 4 : " Matematica...in gioco "
Alunni Scuola Primaria di Cerva

Classe 5

. BRIZZI MATTIA

. COREA NICOLO’

. FILIPPIS EMANUEL PIO
. GENTILE MARTINA

. GRIFFO ALICE

. NICOLETTA ANDREA
. SCALZI LUCIA PIA

. TALARICO GIUSEPPE



